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obrzeze betonowe

- prod. Jadar

- kolor szary

-wym. 100 x 30 x 8 cm

kostka betonowa "arco lux"

- prod. Jadar

- kolor zielony, z6tty, czarny

-wym. 10 x 10; 7,5 x 10; 8,4 x 10 cm

ptyta "Venetia"

- prod. Libet

- kolor verno
-wym. 45 x 60 cm

ptyta "Venetia" mate koto
- prod. Libet

- kolor verno

-wym. 60 x 30 cm

cyfry namalowane za pomocg szablonu
i farby do malowania linii w sprayu
- prod. Noxan

Jednostka projektowa: Land Art, Matgorzata Sac, ul. Mickiewicza 5¢/6 72-300 Gryfice

Inwestor: Urzad Gminy Rewal, ul. Mickiewicza 19, 72-344 Rewal

Obiekt: Wprowadzenie zmian do projektu "Park Nauki i Symboli"
u zbiegu ul. Spacerowej i Nadmorskiej w Pustkowie

Tytut rysunku: Sposéb ukitadania nawierzchni "Gra w klasy"

Zespot projektowy:

Funkcja: Imie i nazwisko: Podpis:

Projektant: mgr inz. Matgorzata Sac¢
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